CHAMPIONNAT MONDIAL HOCKEY MINEUR
MINOR HOCKEY WORLD CHAMPIONSHIP
COUPE NANCY DROLET CUP

REPENTIGNY

Caractéristiques du Tournoi:
Chaque équipe dispute un minimum de quatre (4] parties :
Sélection de trois (3) étoiles a chaque partie;

* IMPORTANT **

Les reglements du tournoi seront appliqués alalet tre.
Alors, veuillez lire attentivement les feuilles de reglements
gue vous avez recgues lors de votre enregistrement.

BON TOURNOI A TOUTES LES EQUIPES




REPENTIGNY
REGLEMENTS DU TOURNOI

- Tous les réglements de I'A.C.H.A. et de la F.Q.Keront en vigueur, sauf dans les cas

suivants :
1. Pour les punitions mineures simultanées, alégent jouées a 5 contre 5.
2. Toute infraction avec le baton sera appelée rigousement.

L'expulsion d’'un joueur, pour une alteation avec son baton ( tentative de blessures ),
durant une partie entraine automatigueniesa suspension pour la partie suivante.

3. Tous les participants (joueurs ou entraineurs) ladsune bataille sont expulsés de la
partie et automatiguement suspendus plauprochaine partie.

4, Une punition pour plaquage par derriere, dans |8glernieres minutes de la 3e
période entraine automatiquement une Ede suspension.

5. Tout joueur inscrit sur la liste d' une équipe (e de I'enreqgistrement ) devra
avoir particip€é au moins a une rencoatdans la ronde préliminaire s'il veut
participer aux Semi-finale / Finale d®n équipe. De plus, une équipe ne peut ajouter
de joueurs additionnels sur sa lister@p'enregistrement.

Les instructeurs de chaque équipe, seront respotessde tenir compte des points
ci-haut mentionnés, pour ne pas perdre la partierggfaut, si 'équipe joue une
partie avec un joueur inéligible ou suspendu.

PONCTUALITE & COULEUR DE_CHANDAIL :

1. Les équipes devront se présenter a I'aréna@uons®b minutes avant le début
de chacune de leurs parties.

2. Pour éviter tout retard dans la cédule, les équipes devront étre
prétes a se présenter sur la glace 15 minutes avant I'heure prévue
de leur partie.

3.  Sila couleur des chandails des équipes pogeamnfusion, I'‘équiperéceveur” ( PALE )
devra changer de chandail. Le Tournoi fourratars des chandails en cas de besoin.

4. Toutes les équipes doivent libérer la chambre degepurs, 20 minutes apres
la fin de leur partie, pour permettre de t@jyer celle-ci et donner acces aux
égquipes suivantes, pour le bon déroulement’lderaire.




REPARTITION DES EQUIPES ET DUREE DES PARTIES:

1.

(3]

Chaque catégorie compte plusieurs équipesulgies seront réparties dans des
divisions de 3, 4, 5, 6 ou 7 équipes selon le cas.

Dans une catégorie de trois divisions, le pesrdie chaque division et la deuxiéme
meilleure équipe des trois divisions avancerontiemi-finale. Dans une catégorie de
deux divisions , les deux premiéeres équipes deughdiyision participeront au demi-
finale . Dans une catégorie d’'une seule divisies,duatre premieres équipes
participeront aux demi-finales soit 1 contre 4 etdhtre 3.

Durée des périodes pour une partie: - 3 pgde 12 minutes.

TOUTES LES PARTIES SERONT JOUEES A TEMPS CHRONOMRE.
( sauf dans le cas d'un grand écart dde pointage... voir 6. )

Il y aura une période de réchauffement de daeimxites avant chaque partie. Les équipes
risqueront une punition mineure si glie sont pas prétes a débuter la partie aprés
cette période de réchauffement et csignal de I'arbitre.

PAS DE TEMPS D’ARRET DURANT LA RONDE PRELIMINAIRE

lln'y a pas de période de prolongation en RONIPRELIMINAIRE.

Il'y aura une période de prolongatiamgt en demi-finale et en finale seulement.
Cette période de prolongation sera d'darée de 10 minutes chronométrées; un but
met fin aussitdét a la partie.

Si, apres cette période de prolongation, |'éggersiste, il y aura fusillade.

La fusillade est compléte apres un peetour de 5 lancers par équipe ( par des joueurs
différents a chaque lancer). Si I'égapersiste, un nouveau tour d'un lancer pour cleaqu
équipe...( toujours avec des joueuisngauront pas lancer...)

A) Lorsqu’il y a un écart dans le pointage de 10dits dans la partie, la partie se
voit automatiquement arrétée (salpartie est arrétée en 2période alors I'équipe
victorieuse gagnera automatiquemela 3° période).

B) Dés qu'il y aura un écart de 7 buts en®dériode, le temps ne sera plus
chronométré. Si par la suite dtart est réduit & moins de 5 buts le temps sera
a nouveau chronométre.

C) Dés qu’il y aura un écart de 5 buts enériode, le temps ne sera plus
chronométré. Si par la suiteglcart est réduit a moins de 5 buts le temps sera a
nouveau chronomeétré.

La réfection de la glace sera faite a toutesgarties aprés la 2e période.

Le Comité Organisateur aura plein pouvoir déadsnel dans la modification des
réglements ou de cédule par suite d'événementsiozonstances imprévus .




CLASSEMENT : BRIS D'EGALITE.

Pour déterminer les positions finales de chaquepsEywa l'intérieur d'une méme division, les
criteres suivants s'appliqueront;

A) - Meilleure fichéle plus de POINTS ) -
En sachant qu'une victoire 7 @ne défaite = 0, partie nulle = 1

B) - Gagnant de la (des) partie(s) entre les égsiinpliquées dans I'égalité.

C) - L'équipe qui aura gagné le plus de périodassda ronde préliminaire
En sachant que I'on gagne une période lorsque I'é@oelicompte plus de buts
gue son adversaire dans la période.

D) - Le différentiel entre les buts comptés etlats alloués dans la ronde préliminaire.

E) - Le plus grand nombre de buts comptés dansrde préliminaire.

F)- L'équipe qui aura compté le premier but ddagpremiere partie entre ces deux équipes.
G) - Le plus de victoires dans la ronde prélimieai

H) - Le moins de défaites.

[) -  Tirage au sort ( Pile ou Face ).

€ Pour déterminer la position de deux équipes darsméme division qui auront joué l'une
contre l'autre, et contre les mémes faonatdans la ronde préliminaire, les criteres sont
dans l'ordr&-B-C-D-E-F-G-H et I.

€ Pour déterminer la position de meilleur deuxieméravers plusieurs divisions entre
deux équipes qui n‘auront pas joué leordre l'autre dans la ronde préliminaire, les
criteres sont dans |'ordkeC-D-E-G-H et I.

€ Pour déterminer la position de meilleur deuxieméravers plusieurs divisions entre
deux équipes qui auront joué l'une contrgrkadans la ronde préliminaire, mais pas
contre toutes les mémes équipes leresitsont dans I'ordfeB-C-D-E-F-G-H et I.

€ Pour déterminer la position entre trois équipebrénd'égalité qui auront joué I' une contre
l'autre, et contre les mémes formatubenss la ronde préliminaire, les critéres sont dans
'ordreA-C-D-E-G-H et I.

€ Pour déterminer la position entre trois équipebrés d'égalité qui n‘auront pas joué I' une
contre I autre, et contre les mémes &bions dans la ronde préliminaire, les criteres son
dans l'ordr&-C-D-E-G-H et I.

* %% LE CRITERE B SERA APPLIQUE SEULEMENT DANS LA CAS QUE
S| L'UNE DES TROIS EQUIPES A GAGNE SESPARTIES CONTRE LES
DEUX AUTRES EQUIPES IMPLIQUEES DANS LE BRIS D'EGALITE.



HONNETETE (fair play) ET PROTET :

= L' honnéteté de chaque participant est une chosegudiale dans le bon déroulement D’UN TOURNOI .

= Une équipe qui quittera ou qui ne se présentesagua la glace pour montrer son mécontenterserda
automatiquement disqualifiée du TOURNQI toutes les statistiques des parties impliquegtte équipe
seront alors annulées.

=» Une équipe qui ne jouera pas la partie en touterigteté, i.e. qui facilitera sa qualification ou leetl’ une
autre équipe en vue de la prochaine sosdra automatiquement disqualifiée du TOURNOI etites les
statistiques des parties impliquantteetquipe seront annulées.

= Tout protét devra étre déposé par les représentdatl’ équipe au bureau du tournoi dans les 3@ubeis

qui suivront une partie. Un dép6t deB& sera requis et sera remboursé seulement sokétpest retenu.
Aucun protét ne sera accepté pourdémsion faisant appel au jugement des arbitres.

CHOIX DES 3 ETOILES

A la fin de chaque parties, les trois étoiles dlde, selon le Comité des Méritas. ( Nous demasdax
organisations participantes ( équipes ) d’étre a@mgnsives, si par contre vous voulez qu’un jogeitrretenu
dans nos choix, le faire savoir aux marqueurs mbuis feras un plaisir de le considérer.)

EQUIPE TOUTES ETOILES DE CHAQUE CATEGORIE

Alafin du championnat, pour la catégorie mireetr pour la catégorie majeure, il y aura, torgqar le Comité
des Méritas, la sélection de " L'EQUIPE D'ETOILE&€'chaque catégorie soit un gardien de but, défendeurs
et trois avants; chaque membre de cette équipgreena prix pour sa homination.

LE JOUEUR LE PLUS UTILE

Le Comité des Méritassélectionnera également le joueur le plus utiléodunoi pour chaque catégorie et pour
lequel I'Organisation lui décernera un trophémclioix sera basé sur les caractéristiques sus/afatele joueur le
plus habile; (b) le joueur ayant performer le ghosir son équipe; (3) le joueur ayant le meillegrigsportif et
ayant montré son sens de meneur dans la compétition

LE MEILLEUR GARDIEN DE BUTS

Le meilleur gardien de but durant tout le tournsélon le comité du tournoi.



Attention ! Attention !

*** Pas de temps d’arrét ( time out ) durantlaro nde préliminaire...***

*** Jn temps d’arrét sera accordé pour les semi-fin ales et finales...***

POUR L’OPPOSANT DU MEILLEUR DEUXIEME

Donc le meilleur deuxiéme affrontera I'équipe quia  ura accumulé la meilleur fiche (plus de
points, nombre périodes et différentiel) durant la ronde préliminaire.

Si les deux équipes se sont affrontées en ronde pré  liminaire, alors le meilleur deuxiéme
affrontera la deuxieme meilleure équipe de la ronde préliminaire...



